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1. A bajnokság szervezője és rendezője, a bajnokság típusai és hivatalos nevei 

A) A bajnokságot a Magyar Labdarúgó Szövetség Pest Vármegyei Igazgatóság 
(továbbiakban: MLSZ PVMI) írja ki. 

B) A bajnokság szervezésével és működtetésével a SZektor SE-t bízza meg. 

C) Az MLSZ PVMI Versenybizottság elnökét és tagjait (2-6 fő) az MLSZ Pest Vármegyei 
Társadalmi Elnökség nevezi ki. 

D) A tárgyévi SZektor SE bajnokság amatőr rendszerű kispályás labdarúgó-bajnokság. 

E) A tárgyévi SZektor SE bajnokság hivatalos elnevezése: 
a) SZektor SE kispályás labdarúgó-bajnokság; 

A SZektor SE a bajnokság névhasználati jogának értékesítése esetén a 
bajnokság(ok) hivatalos megnevezését – a résztvevő sportszervezetek beleegyezése 
nélkül – módosíthatja. 

2. A bajnokság céljai 

A) a labdarúgók szervezett keretek között történő versenyeztetése; 

B) minél magasabb színvonalú mérkőzések biztosítása a bajnokságban szereplő 
labdarúgók számára, megfelelő mérkőzésszámmal; 

C) a bajnokságban elért eredmények alapján a bajnokság győzteseinek és 
helyezettjeinek megállapítása, a feljutó és kieső csapatok meghatározása; 

D) a mérkőzések nézőinek minél színvonalasabb szórakoztatása, a labdarúgás 
népszerűsítése; 

E) a Fair Play-elv érvényre juttatása, a Fair Play-magatartásforma népszerűsítése. 

3. A bajnokság nevezési és részvételi feltételei 

A) Az adott bajnokságban való indulási (nevezési) jogával élő klubnak, vagy civil 
társaságnak – amennyiben nevezését jogerősen elfogadták – részvételi 
kötelezettsége van. 

B) Minden csapat nevezési díjat fizet. A nevezési díj összege: 145.000 
(száznegyvenötezer) Ft. 

C) Minden csapat civil társaságként vagy már meglévő klub égisze alatt nevezhet be a 
bajnokságba. 

4. A bajnokság nevezési eljárása során betartandó határidő 

A) Az adott bajnokságra szóló nevezést 2023. szeptember 23-án (szombaton) 18:00 
óráig kell elektronikusan, a SZektor SE kispályás bajnokság weboldalán benyújtani, 
az alábbi hivatkozáson keresztül: https://kklte.hu/kapcsolat/ vagy e-mailen: 
zoltan.schleer@gmail.com. 

5. A bajnokság résztvevői és a bajnoki osztályok létszáma 

 Az adott bajnokságban csak azon csapat vehet részt, amely szabályosan és 
határidőre benevezett. 

 A bajnokság résztvevőinek létszáma függ a benevezett csapatok számától. 

6. A bajnokság rendszere 

A) A bajnoki év 2023. július 1-jén kezdődik és 2024. június 30-án ér véget. 

B) A bajnokságba benevezett csapatokat a SZektor SE a nevezések számától függően 
erősorrend alapján osztályokba és/vagy csoportokba sorolhatja. Az egyes 
pontvadászatokat – a csoportokba osztott csapatok számától függően – 
bajnokságként, opcionálisan akár alapszakasz és rájátszás szerinti megosztásban 

https://kklte.hu/kapcsolat/
mailto:zoltan.schleer@gmail.com
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bonyolítja le a szervező, téli szünet közbeiktatásával. A szervező a lebonyolítás végső 
módjáról a nevezések elfogadása után, a csapatszámok ismeretében dönt. 

7. A bajnokság időrendje 

A) A bajnokság tervezett őszi időtartama: 2023. szeptember 16. – november 26. 

B) A bajnokság tervezett tavaszi időtartama: 2024. március 2. – június 30. 

C) A bajnokság fordulóinak végleges időpontjait a SZektor SE honlapja (https://kklte.hu/) 
tartalmazza majd. 

8. A bajnokság helyezéseinek eldöntése (alapesetben) 

A) Egy bajnokság végső sorrendjét (helyezés) az összes bajnoki forduló mérkőzéseinek 
eredményei döntik el. 

B) A helyezéseket az összpontszám alapján kialakított rangsor határozza meg. 

C) A mérkőzés győztes csapata 3 pontot, döntetlen eredmény esetén mindkét csapat 1-
1 pontot kap; a vesztes csapat nem kap pontot. 

D) Egy bajnokság első helyezettje a legtöbb pontot szerzett csapat, utolsó helyezettje a 
legkevesebb pontot szerzett csapat. 

E) Azonos pontszám esetén a sorrend megállapítása az alábbiak szerint történik: 

9. Abajnokságba/-ból történő feljutás és kiesés a bajnoki év végén 

A SZektor SE kispályás labdarúgó-bajnokság feljutási-kiesési rendjét a szervező határozza 
meg, miután döntött a lebonyolítások végső módjáról. 

10. A bajnokság díjazása 

A. A bajnokság (azon belül esetlegesen osztályonként) első, második és harmadik 
helyezett csapatai serleget, érmeket és tárgyjutalmakat kapnak, az alábbiak szerint: 

1. helyezett: tizenöt (15) db aranyozott érem, 
serleg, mezgarnitúra, labda; 

2. helyezett: tizenöt (15) db ezüstözött érem; 
serleg, labda; 

3. helyezett: tizenöt (15) db db bronzérem, serleg, 
labda. 

 

B. Tárgyjutalomban részesülnek a bajnokság gólkirálya(i) (sportutalvány), a bajnokság 
legjobb kapusa (sportutalvány), illetve a legsportszerűbb csapat (labda). 

11. A bajnokság Fair Play-elismerése(i) 

A bajnokság kirívóan sportszerű cselekedetét/cselekedeteit – amennyiben lesz(nek) – az 
MLSZ PVMI Fair Play-elismeréssel díjazhatja. 

1. a bajnokságban elért több győzelem; 
2. a bajnoki mérkőzések gólkülönbsége; 
3. a bajnoki mérkőzéseken elért több gól; 
4. az egymás ellen játszott bajnoki mérkőzések pontkülönbsége; 
5. az egymás ellen játszott bajnoki mérkőzések gólkülönbsége; 
6. a bajnokság Fair Play-értékelésében elért jobb helyezés; 
7. sorsolás. 

https://kklte.hu/
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12. A bajnokság költségei 

A) Az egyes mérkőzések rendezési költségeit a szervező biztosítja. 

B) A bajnokság versenyeztetéssel kapcsolatos költségeit a civil társaságok, klubok 
fizetik meg. 

C) A játékvezetői díjakat az MLSZ PVMI vállalja. 

D) A bajnokság díjazását a SZektor SE biztosítja. 

13. Játékjogosultságok 

A) A bajnokságban nem léphetnek azok pályára, akiknek futsal NB I-es, NB II-es, vagy 
labdarúgó NB I-es, NB II-es vagy NB III-as bajnokságra kiváltott játékengedéllyel 
rendelkeznek a 2023/2024-es szezonra. 

B) Egy játékos csak egy csapatban szerepelhet, nincs átjátszási lehetőség. 
C) Az a játékos, akinek egy területi IV. osztályban szereplő sportszervezetnél van 

kiváltva érvényes játékengedélye a 2023/2024-es szezonra, játékjogosultsággal 
rendelkezik a SZektor SE kispályás labdarúgó-bajnokságban. 

D) Egy csapatban maximum három (3), területi I., II. vagy III. osztályban szereplő 
sportszervezetnél kiváltott érvényes játékengedéllyel rendelkező játékos léphet 
pályára az adott idényben (félszezonban). 
Amennyiben több osztály kerül kiírásra a szervező által, az I. osztályban a fentebb 
említett szabály érvényes, míg a többi osztályban összesen egy (1) – területi I., II., III. 
vagy IV. osztályban szereplő sportszervezetnél kiváltott – érvényes játékengedéllyel 
rendelkező játékos léphet pályára az adott idényben (félszezonban). 

E) Tartalékcsapatokra vonatkozó külön előírások: 

a) „Tartalékcsapatról” akkor beszélhetünk, amikor egyazon sportszervezet 
egynél több csapatot versenyeztet a SZektor SE által szervezett 
bajnokságban. 

b) Amennyiben egyazon sportszervezetnek egynél több csapata szerepel 
ugyanazon bajnokságban, akkor ebben az esetben minden csapatnak külön 
keretet kell leadnia. (Az őszi idényre leadott keretek a tavaszi idényre 
módosíthatók.) 

c) Adott keretbe csak az adott csapatban szereplő játékosok nevezhetők. Egy 
játékos csak egy keretben szerepelhet. Amennyiben valamelyik csapatban 
egy új – addig még egyik keretben sem szereplő – játékost szerepeltetnek 
bajnoki mérkőzésen, onnantól kezdve ez a labdarúgó ezen csapat keretéhez 
fog tartozni az adott idényben (félszezonban). 

d) Amennyiben adott csapat ugyanazon bajnokság ugyanazon osztályában 
egynél több csapatot szerepeltet, abban az esetben nincs átjárási lehetőség 
idény közben a keretek között (természetesen az őszre leadott keret tavaszra 
módosítható). 

F) Az ebben a pontban (13. Játékjogosultság) taglalt szabály(ok) megsértése a 
jogosulatlan játék tényállással esik egy megítélés alá, ugyanazokkal a 
jogkövetkezményekkel. 

14. A labdarúgók felszerelése 

A) A labdarúgók a bajnokság során mezszámot viselnek, mely 1-től 99-ig egész szám 
lehet. A szám hossza a mez hátulján legalább 25 cm – ez ajánlott méret, nem 
kötelező. Egy labdarúgó a bajnokság (félidény) során valamennyi mérkőzésen 
ugyanabban a mezszámban köteles szerepelni. 

B) Terem- illetve hernyótalpas cipőben engedélyezett a pályáralépés, stoplis cipőben 
pályára lépni TILOS. A labdarúgóknak a sípcsontvédő használata minden hivatalos 
mérkőzésen AJÁNLOTT.  
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C) Amennyiben a mérkőzés játékvezetője úgy ítéli meg, hogy a két csapat 
felszerelésének színösszeállítása zavaró, akkor a pályaválasztó csapat köteles 
megkülönböztető trikót felvenni. 

15. Létesítmény és játéktér 

A bajnoki mérkőzések a 2142 Nagytarcsa, Sport utca 5. szám alatt található műfüves 
játéktereken kerülnek lebonyolításra. 

16. Egyéb rendelkezések 

A) Az MLSZ hatályos Labdarúgás Versenyszabályzatában szereplő érvényes 
sportorvosi igazolás megléte nem kötelező, mert minden labdarúgó saját 
felelősségére vesz részt, játszik a bajnokság mérkőzésein, amely kitételt a 
nevezéshez szükséges felelősségvállalási nyilatkozat aláírásával elfogad. 
Mindettől függetlenül a játékosok részére (sport)orvosi vizsgálat ajánlott. 

B) Nevező csapatok kötelezettségei 
a) adatokat szolgáltat a játékosairól (személyes adatok, személyi okmány azok 

esetében, akik még nem szerepelnek az MLSZ hivatalos ügyviteli 
rendszerében (IFA)); 

b) elfogadja, hogy a külföldön született, illetve külföldi illetőséggel rendelkező 
játékosok – akik még nem szerepelnek az IFA-rendszerben – 
játéklehetőségének érvényesítése elhúzódhat. 

C) Szervező/lebonyolító kötelezettségei 
a) begyűjti a szükséges dokumentumokat, ellenőrzi az adatokat és átadja azokat 

az MLSZ PVMI részére; 
b) adminisztrálja a mérkőzéseket, a jegyzőkönyveket a játékvezető 

adatrögzítését követően két ütemben felrögzíti; 
c) a regisztrációs folyamatot mielőbb elkezdi az MLSZ PVMI iránymutatása 

alapján. 
D) Az MLSZ PVMI kötelezettségei 

a) teljes ügyviteli (IFA) és publikus (adatbank.mlsz.hu) felület biztosítása a 
bajnokság számára; 

b) az MLSZ PVMI kommunikációs felületein a bajnokság meghirdetése, alkalmi 
sajtómegjelenés és marketing; 

c) a versenyt az MLSZ PVMI hivatalos versenyei közé emeli; 
d) fényképes játékengedélyeket bocsát ki a csapatok számára. 

E) Amennyiben egy csapat nem áll ki egy mérkőzésre, úgy a SZektor SE kispályás 
labdarúgó-bajnokság szervezői a vétlen csapat javára 5–0-s gólkülönbséggel 
határozza meg a mérkőzés végeredményét és a három bajnoki pontot. Negyedik 
alkalommal történő ki nem állás után a vétkes csapatot a SZektor SE kispályás 
labdarúgó-bajnokság szervezői kizárják a bajnokságból, és az addig elért 
eredményeit törlik. 

F) Kispályás bajnokság speciális játékszabályai 
a) Pálya mérete: kb. 40x20 m (kézilabdapálya). 
b) Kapuk mérete: 3x2 méteres (szabvány kézilabdakapu). 
c) Labda mérete: 5-ös, melyet a sorsolásban elöl álló csapat biztosít. 
d) Csapatlétszám: 5+1 fő, a kezdéshez szükséges minimális csapatlétszám 

3+1 fő. Amennyiben egy csapat létszáma bármilyen okból (pl.: sérülés, 
kiállítás – ez lehet végleges és/vagy kétperces is – stb.) három főre csökken 
(2+1-es létszámra), a mérkőzés nem folytatható. 

e) Cserelehetőség: a cserék száma – a versenyjegyzőkönyvbe írható 
maximális létszámig (15 fő) – korlátlan, oda-vissza történhet folyamatosan. A 
labdarúgók versenyjegyzőkönyvben történő szerepeltetése – az oda-vissza 
történő cserelehetőség miatt – automatikusan játéknak (pályára lépésnek) 
minősül. 
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f) A csere lebonyolítása: a lecserélt labdarúgó – a játék megszakítása nélkül 
– elhagyja a pályát csapata (képzeletbeli) kispadja előtt, a játékba 
bekapcsolódó játékos csak ezután léphet be a pályára ugyanott. 

g) Játékidő: 2x25 perc futó órával. Időkérés nincs. Az óra megállítása minden 
esetben a játékvezető hatásköre. A játékvezetőnek sérülés esetén kötelező 
megállítania az órát. A meccsek végét játékvezetői sípszó jelzi. A két félidő 
közti szünet maximum öt perc. 

h) Les: nincs. 
i) Büntetőterület: a szabvány pályán jelölt kapu előtti terület (a hat m-es vonal 

által határolt rész). 
j) Büntetőpont: hét méterre a gólvonaltól. 
k) Sorfal távolsága: a játékon kívül lévő labdától legalább öt méterre kell 

tartózkodniuk az ellenfél játékosainak. 
l) Partdobás: a labda kézzel is (szabályos bedobás útján) és lábbal is (a 

vonalon vagy a játéktéren túl leállított labdából elvégezve) játékba hozható, 
de lábbal csak laposan (azaz bepasszolva/belőve, de semmiképpen sem 
beívelve). Az ellenfél játékosa egyik esetben sem lehet két méternél közelebb 
a labdához. 

m) A kapus játéka: hazaadás a nagypályás játékszabályok szerint. A játékteret 
az alapvonalon elhagyott labdát a kapus kézzel és lábbal is – de csak a földről, 
nem kézből – játékba hozhatja (ezekben az esetekben a labdának nem kell 
elhagynia a büntetőterületet ahhoz, hogy másik – akár ellenfél – játékos 
hozzáérhessen). A kapus által játékba hozott labda átdobható és átrúgható az 
ellenfél térfelére saját térfélen történő lepattanás nélkül is. 

n) Büntetések, szabálytalanságok: a szabálytalanságok megítélése 
megegyezik a nagypályás labdarúgásban alkalmazottakkal, és ugyanúgy 
szabadrúgást/büntetőt és esetenként további egyéni büntetést von maga 
után. A sárga lap elsősorban figyelmeztetésre szolgál. Kétperces büntetést 
kell alkalmazni gólhelyzetben elkövetett szabálytalanságok, jelentősebb 
sportszerűtlenségek, illetve „elcserélés” (jelentősebb ideig sérül a pályán 
lévők szabálya) esetén. Piros lappal kell sújtani a brutális szabálytalanságot 
és/vagy súlyos sportszerűtlenséget és/vagy az adott mérkőzésen már 
büntetett, de továbbra is folyamatosan szabálytalankodó játékost. 

o) Sárga lap: nincs különösebb következménye, arra figyelmezteti a játékost, 
hogy a következő hasonló súlyú szabálytalanságért kétperces büntetést fog 
kapni. Tehát: amennyiben egy játékos két sárga lapot kap(na), az kétperces 
büntetést von maga után (a második sárga lapot nem kell felmutatnia a 
játékvezetőnek). 

p) Kétperces kiállítás (kisbüntetés): amennyiben a kisbüntetést maga után 
vonó szabálytalanság elkövetője beazonosítható, abban az esetben a vétkes 
játékosnak kell elhagynia a játékteret, ellenkező esetben (pl.: „elcserélésnél”) 
a vétkes csapat kiválaszthatja, hogy ki „üli le” a büntetést. Kisbüntetésnél a 
vétkes csapat létszáma megfogyatkozik, ám két perc elteltével, vagy bekapott 
gól után ismét kiegészül(het) – akár a büntetett játékossal is. Egyszerre több 
kisbüntetés is kiosztható, de amennyiben a kisbüntetések száma miatt az 
adott csapat létszáma a minimális (3+1 fő) szint alá csökken, abban az 
esetben súlyos sportszerűtlenség miatt félbe kell szakítani a mérkőzést. 

q) Piros lap (kiállítás): a büntetés alkalmazása esetén a vétkes játékos nem 
folytathatja tovább a játékot, végleg ki kell állnia, s ki kell mennie a 
palánkon/korláton (vagy egyéb más pályahatároló elemen) kívülre. Helyét 
csak öt perc elteltével töltheti be valamelyik más, büntetés alatt nem álló 
csapattársa. 

r) Egyéb szabályok: kapuskirúgásból/-kidobásból és bedobásból/berúgásból 
közvetlenül (más játékos labdaérintése nélkül) nem szerezhető (ön)gól. 
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s) Amennyiben a labda játékban van/maradt, abban az esetben kapus is 
szerezhet közvetlenül gólt, akár kézzel (kidobással) is. Szögletnél az ellenfél 
játékosának minimum három méterre kell állnia a labdától. 

G) A bajnokságra maximum tizenöt (15) fő regisztrálható csapatonként. A játékoskereten 
a bajnokság szünetében (félévkor) lehet változtatni. 

H) Amennyiben a sportszervezet csapata valamilyen oknál fogva nem tud kiállni soron 
következő hivatalos mérkőzésére/tornájára és már nem tudják/akarják a 
találkozó(ka)t elhalasztani, akkor arról a lehető leghamarabb ÍRÁSBAN értesítenie 
kell a versenyszervezőt. 
A lemondó szövegben szerepelnie kell a bajnokság megnevezésének, a 
párosításnak, a dátumnak és az időpontnak, valamint a lemondást bejelentő fél 
nevének, sportszervezete megnevezésének. Az utolsó pillanatban jelzett és a jelzés 
nélküli ki nem állás is súlyos sportszerűtlenségnek, ezáltal fegyelmi vétségnek 
minősül. 

I) Hivatalos játéknap: vasárnap. A legkorábbi kezdés 10:00 óra. A mérkőzés napját a 
szervező indokolt esetben módosíthatja. 

J) A bajnokság mérkőzésein az elektronikus jegyzőkönyv használata kötelező, utólag, 
a szervező által berögzítve. Az elektronikus jegyzőkönyvbe bevitt adatokat az adott 
mérkőzés lefújása után az érintett csapatvezető – elsősorban saját csapata 
érdekében – minden esetben ellenőrizze le, ha kell, egyeztessen a játékvezetővel 
(játékvezetőkkel) az esetleges javításokról, ugyanis a végleges jegyzőkönyvben 
maradó adatok tényként kezelendők, azok utólagosan (a mérkőzést követő 2. 
munkanapon 12:00 óráig) csak megdönthetetlen bizonyíték(ok)kal módosíthatók. 

K) A bajnokság mérkőzésein történt fegyelmi ügyekben (kiállítás, rendbontás stb.) az 
MLSZ PVMI Fegyelmi Bizottság folytatja le a fegyelmi eljárást. 

L) Az MLSZ PVMI Fegyelmi Bizottság vagy Versenybizottság által hozott I. fokú 
határozatával szemben benyújtott fellebbezések tekintetében II. fokon az MLSZ PVMI 
Fellebbviteli Bizottság jár el. 

I) A csapat hozzájárul ahhoz, hogy a tagjairól – játékosokról, képviselőkről, vezetőkről 
– a hivatalos mérkőzéseken az MLSZ PVMI által megbízott személy vagy cég révén 
fotó- és videofelvétel készülhessen, és azt az igazgatóság az MLSZ egyetemleges 
érdekeit (a sportág, és annak szereplőinek népszerűsítését) szolgáló célokból 
kommunikációs felületein – hivatalos honlapján, Facebook-profilján, sportlapjában 
(Sportszelet) és egyéb tematikus vagy alkalmi nyomtatott és online kiadványaiban – 
felhasználja és nyilvánosságra hozza. 

17. Záró rendelkezések 

 Alkalmazás 
Jelen szabályzat alkalmazásának felelőse az MLSZ PVMI területi igazgatója. 

 Módosítás 
Jelen dokumentum módosításához szükséges véleményezési folyamatba legalább a 
következő szervezeti egységet kell bevonni: 

1. MLSZ PVMI. 

 Jelen versenykiírás rendelkezései 2023. június 1-én lépnek hatályba és a 
hatálybalépést követően keletkezett, jelen versenykiírás hatálya alá tartozó ügyekben 
alkalmazandók. 


